
OBJECTIFS DE DÉVELOPPEMENT 

•  RAPPORT 1-1 (EGALITE)

•  DISCRIMINATION VISUELLE

•  COMPARAISON

•  ORGANISATION LOGIQUE

•  DÉVELOPPEMENT DE L’IMAGINATION
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AMUSEZ-

VOUS!

jouez malin

Pourquoi est-ce lumineux le jour et sombre la nuit ? Ces différentes activités vous per-
mettront de découvrir de manière ludique des concepts comme “la lune”, “le soleil”, 
“la lumière” et “l’obscurité”. Convient aux joueurs de 4 ans et plus. 



Peux-tu reconnaître les ombres ? A gauche, regarde les différents cubes puis 
observe leur ombre à droite (noir). Relie le cube à l’ombre correspondante. 

Objectif : rapport 1-1 (égalité)
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jouez malin
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Observe le dessin. Sous le dessin, tu peux voir les mêmes cubes. Quel cube est l’in-
trus ? 

Objectif : discrimination visuelle

jouez malin
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Trouve les différences ! Observe les deux images juste en-dessous. Sauras-tu retrouver 
les 7 différences ?

Objectif : comparaison   

jouez malin
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Regarde les images en-dessous. Que vois-tu quand il fait nuit ? Que vois-tu quand il 
fait jour ? Entoure ce qui se rapporte à la nuit. 

Objectif : organisation logique

jouez malin
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Découpe les images en-dessous. Fais bien attention quand tu découpes les zones 
blanches (demande à tes frères et sœurs plus âgés ou à tes parents de t’aider). Colle 
les images sur un bâton (cure-dents, paille). Trouve une lampe et place-la à environ un 
mètre d’un tissu blanc, puis fais bouger les poupées entre la lampe et le tissu. Tu peux 
également jouer à ce jeu sur un mur au soleil.

Objectif : développer l’imagination

jouez malin



Commandez Jour & Nuit dès maintenant sur
notre boutique en ligne et bénéficiez de la
livraison gratuite à partir de 20 euros d’achat sur

www.shop.SmartGames.eu
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jouez malin


