
ENTWICKLUNGSZIELE 

•  1-1-BEZIEHUNG (GLEICHWERTIGKEIT)

•  VISUELLE WAHRNEHMUNG

•  VERGLEICHEN

•  LOGISCH ANORDNEN

•  ENTWICKLUNG DER FANTASIE
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!

spiel smart

Warum ist es tagsüber hell und nachts dunkel? Bei diesen Aktivitäten lernst du Be-
griffe wie „Mond“, „Sonne“, „Licht“ und „Dunkel“ auf spielerische Weise kennen. 
Geeignet für Spieler ab 4 Jahren.



Kannst du die Schatten erkennen? Auf der linken Seite siehst du verschiedene 
Spielsteine, auf der rechten Seite siehst du den Schatten dieser Spielsteine 
(schwarz). Verbinde jeden Spielstein mit dem richtigen Schatten.

Ziel: 1-1-Beziehung (Gleichwertigkeit)
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spiel smart
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Sieh dir die Zeichnung an. Unter der Zeichnung siehst du die gleichen Spielsteine. 
Welcher Spielstein passt nicht dazu? 

Ziel: Visuelle Wahrnehmung

spiel smart
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Finde die Unterschiede! Unten siehst du zwei Bilder. Kannst du die 7 Unterschiede 
finden?

Ziel: Vergleichen 

spiel smart
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Sieh dir die Bilder unten an. Was siehst du nachts? Was siehst du tagsüber? Kreise ein, 
welches Bild zur Nacht gehört.  

Ziel: Logisch Anordnen

spiel smart
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Schneide die Bilder unten aus. Sei vorsichtig, wenn du die weißen Stellen ausschnei-
dest (ältere Geschwister, Mama oder Papa können helfen). Klebe die Bilder auf ein 
Stöckchen (Zahnstocher, Strohhalm). Nimm eine Lampe, stell sie etwa einen Meter 
von einem weißen Tuch entfernt auf und bewege die Puppen dazwischen. Du kannst 
dieses Spiel auch auf einer Wand in der Sonne spielen.

Ziel: Entwicklung der Fantasie

spiel smart



Bestellt Tag & Nacht Jr. jetzt in unserem
Webshop und profitiert vom kostenlosen Versand
ab 20 Euro auf - www.shop.SmartGames.eu.

www.shop.SmartGames.eu
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