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GAMES

Ben je klaar om het verhaaltje van de drie kleine biggetjes te leren kennen? Speel je
dan slim met dit leuke takenbudeltje! Geschikt voor spelertjes vanaf 4 jaar.

DOELEN:

e 1-1 RELATIE (EVENVEEL)
e FIUNE MOTORIEK

e RIJMEN

e GETALBEGRIP

e TELLEN/VERDELEN

www.SmartGames.eu
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Wie heeft eerst zijn stenen huisje klaar? Gooi om de beurt met de dobbelsteen. Het
aantal gegooide ogen op de dobbelsteen mag je inkleuren in jouw huisje. Het huisje
dat als eerst helemaal is ingekleurd is veilig voor de boze wolf.

Benodigdheden: kleurpotloden, dobbelsteen, spelbord

Doel: 1-1 relatie (evenveel)
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Leef je helemaal in en maak jouw eigen biggetjesmasker. Knip het masker uit en versi-
er het zoals jij wilt. Benodigheden: schaar en kleurpotloden

Doel: fijne motoriek
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Welke woorden rijmen? Verbind deze met elkaar.

Doel: rijmen
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Deze huisjes hebben allemaal hun eigen huisnummer, maar ééntje ontbreekt. Kun jij
zien welk nummer mist?

Doel: getalbegrip

1 . .

Wat is het nummer van jouw huis?
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De drie biggetjes zijn altijd samen, maar nu niet. Kun jij ze terug bij elkaar brengen?

Omcirkel telkens drie biggetjes.

Doel: tellen/verdelen
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Wist je dat ‘Drie kleine biggetjes’ de prijs won van
Speelgoed van het Jaar? Bestel het nu op onze webshop
en geniet van gratis verzending vanaf 20 euro.

www.shop.SmartGames.eu
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