GAMES

Vous aimez Le Petit Chaperon Rouge? Conciliez apprentissage et amusement avec ce
beau cahier d’activités! Convient aux enfants a partir de 4 ans.

OBJECTIFS:

INTERAGIR ET COMPTER

RECONNAITRE LES LETTRES

SAVOIR SUIVRE DES INSTRUCTIONS ETAPE PAR ETAPE
REGROUPER DE FACON LOGIQUE

DEVELOPPER LA PERCEPTION SPATIALE
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GAMES

Qui arrivera a la maison de Mére-grand en premier? Méfiez-vous du loup, s'il vous
mange, il faudra tout recommencer. Contenu : plateau de jeu, pions découpés et dés.
Si vous avez le jeu a la maison, vous pourrez utiliser le personnage du Petit Chaperon
Rouge comme un pion.

Objectif: interagir et compter ” -
l‘l ‘,0\ 6\ ,\'
o K K o

o | P <~~~

4ﬂq§p
2,

Qefourn'ﬂ'

www.SmartGames.eu 2



- e =-—-—=
- — -

®
SMART
GAMES

" S g (Chaperon Rouge;

Peux-tu écrire les mots « Le Petit Chaperon Rouge? »
Montre les lettres a I'aide d'un feutre.

Objectif: reconnaitre les lettres
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GAMES

Le Petit Chaperon rouge veut apporter des biscuits a Mére-grand.
Peux-tu |'aider a les préparer?

Objectif: suivre les instructions étape par étape

nanédients

250 g 1 sachet 100 g 1 oef 125 g
de farine sucre vanillé de sucre de beurre

necete

e Mélanger la farine, le sucre, le sucre vanillé, I'ceuf et le beurre dans
un bol.

e Pétrir jusqu’a obtenir une pate ferme.

e Former une boule avec la pate puis laissez reposer au réfrigérateur
une demi-heure.

e Préchauffer le four a 175 degrés.

e Saupoudrer un peu de farine sur le plan de travail et étaler la pate sur
une épaisseur de 1 cm.

e Puis vient la meilleure partie (juste avant de déguster) : découpez la
pate en faisant de jolies formes.

CUL3OIY

* Graisser la plaque de cuisson ou placer une feuille de papier sulfurisé et
répartir les biscuits.
* Faire cuire les biscuits au four pendant 15 a 20 minutes..
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GAMES

Connais-tu |'histoire du Petit Chaperon Rouge? Découpe les empreintes et place-les
dans le bon ordre.

Objectif: organisez de facon logique
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GAMES

Veux-tu aider Lle Petit Chaperon rouge a recouvrer la vue? Dessine |'autre c6té de son
visage pour qu’elle voit a nouveau! Ensuite, colorie I'image!

Objectif: Développer la perception spatiale
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GAMES

Commandez Le Petit Chaperon rouge
Deluxe deés maintenant sur notre bou-
tique en ligne et bénéficiez de la livrai-
son gratuite a partir de 20 euros d'achat sur

www.shop.SmartGames.eu

1o Petit
Chapeton Rouge

Deluxe
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